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| Transition, Animation, Hyperlink

Transitions : Subtle, Exciting, Dynamic Content
Animations, Add Animation : Entrance, Emphasis, Exit, Motion Path

Hyperlink & Trigger
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Enfrance
Cara objek masuk ke dalam slide

Emphasis

Memberi penekanan agar objek
tersebut menjadi perhatian

Exit
Cara objek keluar dari slide
Motion Path

Menggerakkan objek menurut
lintasan tertentu
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Motion Paths
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nimations : Motion Paths : Lines
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nimations : Motion Paths : Arcs

HInnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnniianan

=




Eom UNIVERSITAS
\§ 25 ) KRISTEN
\&Z:%/ MARANATHA

nimations : Motion Paths : Turns
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Animations : Motion Paths : Loops
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* On Click: Animasi dimulai
dengan mengklik sembarang
tombol

* With Previous: Animasi dimulai .J"'El Start On Click
bersamaan dengan animasi
sebelumnya (otomatis) start With Previous

» After Previous: Animasi (5 Start After Previous
dimulai setelah dengan
animasi sebelumnya
(otomatis)
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Circle ? o

Effect  Timing Text Animation

Settings
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Animate text: All at once st
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Circle ? X

Effect Timing Text Animation

Start: '] On Click

Delay: 0 < seconds
Duration: | 2 seconds [Medium] w
Repeat: (none] s

|:| Fewind when done playing

w

Triggers «
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Circle ? b

Effect Timing Text Animation

Group text: | As One Object |«

Automatically after |0 I%I seConds

In reverse order
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INTERACTIVE ANIMATION

Daniel Jahja
Teddy Marcus Zakaria

@ itmaranatha.edu f @itmaranathaofficial itmaranatha
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ANIMASI INTERAKTIF

Kita dapat menggunakan fasilitas berikut :

e Loncat ke halaman tertentu

« Memanggil program/dokumen lain




INFORMAaTION

HYPERLINK

Alternatively referred to as a link and web link,
- _._ ahyperlink is an icon, graphic, or text that links to
> another file or object.

Hyperlink

« Mouse Click ->http://maranatha.edu

« Mouse QOver -> http://it. maranatha.edu
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Keep it
simple &
concise

U IncorRMaTIoN
T TECHNOLOGY

Buat Survei & Dapat Jawaban

Berangkat dari Desain Survei, Kumpulkan Data, Analisa, Promosi Produk/Layanan

Design

Methods &
Steps

www.it.maranatha.edu | Konsep Marketing FIT

0
008
Product

Deliver
Powerful
Product
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CONTOH 2 : INTERACTIVE ANIMATION
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SKENARIO

1. Saat klik pada titik Jendela: 2. Saat klik pada Textbox : Hilangkan

Munculkan Textbox “Biarkan udara Textbox “Biarkan udara segar masuk
segar masuk melalui jendela, dan melalui jendela, dan cahaya matahari
cahaya matahari masuk” masuk”
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SKENARIO LENGKAP

1. Saat klik pada titik Jendela: Munculkan Textbox “Biarkan udara segar masuk melalui
jendela, dan cahaya matahari masuk”

2. Saat klik pada Textbox : Hilangkan Textbox “Biarkan udara segar masuk melalui
jendela, dan cahaya matahari masuk”

3. Saat klik pada titik Suhu : Munculkan Textbox “Suhu 21-25 oC Idealnya 22 oC”
4. Saat klik pada Textbox : Hilangkan Textbox “Suhu 21-25 oC Idealnya 22 oC”

5. Saat klik pada titik Pohon : Munculkan Textbox “Tumbuhan mengurangi radiasi
komputer”

6. Saat klik pada Textbox : Hilangkan Textbox “Tumbuhan mengurangi radiasi
komputer”
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I NTE RAKSI MENGGUNAKAN TR I G G E R

Ayo beli tiket disini
Diskon 20%

Avo naik ke punggung.
GAGA akan bawa keliling
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LANGKAH MENGAKTIFKAN TRIGGER

1) Munculkan Animation Pane

2) Pilih objek yang akan dibuat animasinya
3) Buat Animasi untuk sebuah objek

4) Pilih objek yang sudah dibuat animasinya
5) Pilih Timing - Trigger
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1Y % Group 10 ] Ding. - ,

Hide Advanced Timeline Duration: | 0.5 seconds (Very Fast) M

Trigger: Oval 32 Rebiia Repeat: Until End of Slide v

1Y # Group 33 0

Rewind when done playing
Triggers 2
. . ‘. O Animate as part of click sequence
Aktlfkan Tr'gger "(@ start effect on click of: | Group 10
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untuk sebuah animasi Stat effect on pay of: fGLL0 «
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LOGO

Maranatha’s Facilities

Make every detail perfect and limit the number of details to perfect.

Porem ipsum dolor sit amet, cot adipicing elit. Se
SafEtV Equipmet d imperun velit laoreet facilisisan raesent dala en
cari rinadewnita dalam mecitai kamus.
Porem ipsum dolor sit amet, cot adipicing elit. Se
Food Court d imperun velit laoreet facilisisan raesent dala en
cari rinadewnita dalam mecitai kamus.
. Porem ipsum dolor sit amet, cot adipicing elit. Se
Bank & Post Office d imperun velit laoreet facilisisan raesent dala en
cari rinadewnita dalam mecitai kamus.
Porem ipsum dolor sit amet, cot adipicing elit. Se
Internet Access d imperun velit laoreet facilisisan raesent dala en
cari rinadewnita dalam mecitai kamus.
Porem ipsum dolor sit amet, cot adipicing elit. Se
Park & Garden d imperun velit laoreet facilisisan raesent dala en
cari rinadewnita dalam mecitai kamus.

www.yourwebsite.com | solution powerpoint

A

17


http://www.yourwebsite.com/

THE FACULTY OF

INFORMATION
T TECHNOWLOGY

NO LIMITS, NO BOUNDARIES

Our Key To Success

Make every detail perfect and limit the number of details to perfect.

\9 \9 \9 \9

Passionate Honesty Creativity Focus
Lorem ipsume koler sit Lorem ipsume koler sit Lorem ipsume koler sit Lorem ipsume koler sit
denimaostebus daname lovera denimaostebus daname lovera denimaostebus daname lovera denimaostebus daname lovera
donWre dimasa quosam sant donWre dimasa quosam sant donWre dimasa quosam sant donWre dimasa quosam sant
salam maka dolore. salam maka dolore. salam maka dolore. salam maka dolore.

LOGO www.yourwebsite.com | solution powerpoint
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NO LIMITS, NO BOUNDARIES

LOGO

Our Goals This Years

Make every detail perfect to perfect.

@ More Service

Denima ostebus danaime lovera donWakamare dimasa quosam sa
ntLoirem ipsume koler sit denimaOstebus daname lovera.

@ Maximum Promotion

Denima ostebus danaime lovera donWakamare dimasa quosam sa
ntLoirem ipsume koler sit denimaOstebus daname lovera.

@ Perfect Sale

Denima ostebus danaime lovera donWakamare dimasa quosam sa
ntLoirem ipsume koler sit denimaOstebus daname lovera.

@ Perfect Product

Denima ostebus danaime lovera donWakamare dimasa quosam sa
ntLoirem ipsume koler sit denimaOstebus daname lovera.

www.yourwebsite.com | solution powerpoint

19
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Solution Business Service

Make every detail perfect to perfect.

Arrowsphere Onboarding
m
Webstore Traning
Service Program
m
Support Tools

Lorem stebus danaime lovera don akamare dimasa quosam santLoirem ipsume koler sit denima astebus daname lovera don yakamare dimasa
gm sant porem ipsume denima ustebus daname lovera dono pakama dalaman manaada diantarakita bias begitu.

Dan manakalaadasebuahpercakapan yang bias dijadikan bahanpertimbangan apapun.

LOGO www.yourwebsite.com | solution powerpoint

20
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Get In Touch

Make every detail perfect and limit the number of details to perfect.

E‘D 0857-9565-0857 f teddymz@facebook.com

Teddy.mz@maranatha.ac.id y teddymz@twitter.co
1]

LOGO www.yourwebsite.com | solution powerpoint 21


http://www.yourwebsite.com/

INFORMATION
TECHNOLOGY

CONTOH 4 : VIDEO ANIMASI



THE FACULTY OF

INFORMATION
T TECHNOWLOGY

NO LIMITS, NO BOUNDARIES

MEMBUAT VIDEO POWERPOINT

Screen Recording : Win+AIlt+R

Menyimpan dgn format MP4

PowerPoint Presentation
PowerPoint Macro-Enabled Presentation
PowerPaint 97-2003 Presentation
@ = A_|PDF
@ seveds XPS Document
PowerPoint Template
(n) Home 4[5 PowerPaint Macro-Enabled Template
PowerPoint 97-2003 Template
Office Theme
PowerPoint Show thal
hudson lois PowerPoint Macro-Enabled Show
5 Open PowerPoint 97-2003 Show
Hudson PROJ|PowerPaint Add-in
PowerPoint 97-2003 Add-in
PowerPoint XML Presentation
IV 4 Video
@ Microsoft Powd Windows Media Video
GIF Graphics Interchange Format
@ OneDrive - Pers JPEG File Interchange Format
PMG Portable Network Graphics Format
@ OneDrive - Uni{ TIFF Tag Image File Format
Device Independent Bitmap
3 This PC ‘Windows Metafile
o Enhanced Windows Metafile

[ New Organize = Ne|

Widgets

Videoder

Gallery

Looking for Group

ISR Nrive () | Scalable Vector Graphics Format jPo!
Outline/RTF
File name: |PowerPoint Picture Presentation
Strict Open XML Presentation Performance
Save astype: OpenDocument Presentation
Authors: Teddy Marcus Zakaria Tags: Webinar Yahya 6-10 Juli 2020 U Xbox Achievements
A Hide Folders Tools - Save Cancel Xbox Social
= PPTX

Widget Store (Beta)
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CONTOH VIDEO Screen Recording

@ 12:33 AM

Widgets

4  Audio
Capture
Gallery
Looking for Group
Performance
Navigating

Xbox Achievements your home

Xbox Social

Widget Store (Beta)
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Thank You
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Where Information Technology

(@ Meets Business It

Hampir semua ‘lini layanan bisnis telah memanfaatkan Teknologi Informasi. Peman-
faatan perangkat teknologi informasi telah memberikan dampak disrupsi yang luar bi-
asa dalam tatanan kehidupan masyarakat di seluruh dunia, yang kita kenal sebagai
REVOLUSI INDUSTRI 4.0, Masyarakat menjadi sangat tergantung pada keberadaan
perangkat Teknologi. Hampir setiap pekerjaan di dunia bisnis saat ini menuntut penge-
tahuan teknologi. Apa pun bidangnya: akuntansi, marketing, keuangan maupun mana-
jemen pasti membutuhkan pengetahuan yang berhubungan dengan komputer. Dengan
semakin bergantungnya bisnis terhadap penggunaan teknologi, maka para ahli yang
memiliki ilmu teknologi informasi terapan di dunia bisnislah yang akan menjadi kunci di
sebuah perusahaan. Sehingga kebutuhan akan tenaga ahli dalam mengintegrasikan
teknologi informasi untuk keperluan dunia bisnis juga melonjak tajam.

Tawaran magang & kerja datang bukan hanya bagi lulusan, tapi saat masih menempuh
perkuliahan. Akankah PELUANG EMAS ini dilewatkan?

Untuk menjawab tantangan ini, FIT (Faculty of Information Technology) di Universitas
Kristen Maranatha, menerapkan pola pembelajaran berbasis proyek dan kolaborasi.
Setiap mata kuliah inti dilengkapi dengan praktikum yang terintegrasi dengan teori, dan
diupayakan ada studi kasus berbasis problem dalam kelompok kerja, yang menghasil-
kan solusi di akhir sesi perkuliahan dalam setiap semesternya.

Mari bergabung meraih PELUANG EMAS, di Era Digital 4.0 bersama kami.

Jadilah seorang Sarjana DIGITAL BUSINESS.
Where Information Technology Meets Business :

Data Analyst dan Enterprise Digital Business
Business Information Development & Technopreneur-
Intelligence System Management ship

Dapatkan info pendaftaran:

Web : https://pmb.maranatha.edu/ Hotline : (022) 2006543
Email : cs@maranatha.edu WA : 081112006543

Terima kasih dan semoga menjadi inspirasi bagi Sahabat FIT, peraih masa depan gemilang.
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PROGRAM STUDI SARJANA

DIGITAL BUSINESS

Mengutamakan ilmu dan teknologi terapan
termutakhir di empat bidang:

Business Intelligence, Digital Marketing,
Technopreneurship, dan Enterprise Resource
Planning

Institusi dan vendor di tingkat nasional maupun
internasional (Cisco Academy, Oracle Academy
dan EC-Council Academia)

E-Commerce Developer, Startup/Digital Business
Owner | Digital Marketeer | Business Analyst |
ERP Specialist | Consuitant | information System
Auditor | Business Intelligence Engineer |
Software Quality Assurance

Gelar Akademik: S.Kom. (Sarjana Komputer)

Jumlah Kredit: Masa Studi:
144 SKS 4tahun

> Data Analyst and Business Intelligence
> Enterprise Information System
> Digital Business Development & Management

> Enterprise Application Development

> Enterprise Resource Planning (Supply Chain, Human Resource,
Finance, Project Management)

> Data Analytics & Business Intelligence

> Technopreneurship (Digital Business) & Digital Marketing

FAST TRACK PROGRAM

Menyelesaikan masa studi selama 5 tahun dengan meraih
gelar Sarjana dan Magister

Berkesempatan untuk memiliki sertifikasi internasional bidang
ERP (SAP Consultant), Information Security (CEH), Data Analytics
(Tableau & Google) dan Digital Marketing (CDM)
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e AND SOCIETY

BRIDGING IT

Fakultas Teknologi Informasi
Program Studi Sarjana
Teknik Informatika

UNIVERSITAS
i’} KRISTEN
<552/ MARANATHA

JI. Prof. drg. Surya Sumantri, M.P.H. No. 65, Bandung - 40164, Jawa Barat, Indonesia
E-mail: cs@maranatha.edu | Hotline: (022) 200 6543 | WA : 08111 200 6543

m’n’m“::m'; a @maranatha ° Universitas Kristen Maranatha pmb.maranatha.edu

F 4 Z

~
& =3
N

~

e 4

// / / |



PROGRAM STUDI SARJANA

CYBERNETICS SOLUTIONS:
BRIDGING IT AND SOCIETY

Pembelajaran seimbang antara konseptual dan
praktik di laboratorium agar siap berkarya
secara maksimal di dunia kerja atau usaha

Kerja sama dengan industri berskala nasional
maupun internasional (GDP Labs, Blibli.com,
Medion, OCBC NISP, WIT, Geekseat, dan Agate)

Technopreneur | IT Solution Architect | Network
Engineer | Chief Technology Officer (CTO) |

Data Analyst | Mobile Developer | .Net Developer
| Java Developer | Web Developer | Intelligent
System Developer

Gelar Akademik: S.Kom. (Sarjana Komputer)

Jumlah Kredit:
144 SKS

Masa Studi:
4tahun

> Data Analyst
> Network and Security Architect
> Multimedia and Game Developer

Proses pembelajaran berfokus terhadap pengembangan
software dan ilmu computer science, untuk mengasah
kemampuan dalam bidang:

FAST TRACK PROGRAM

Menyelesaikan masa studi selama 5 tahun dengan meraih
gelar Sarjana dan Magister

KURIKULUM DAN SERTIFIKASI

BERTARAF INTERNASIONAL

(Oracle Academy, CISCO Academy, EC-Council Academia,
Red Hat Academy, MikroTik Academy, SAP University
Partnership Program, Google Android)
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Fakultas Teknologi Informasi
Magister lImu Komputer

Magister IImu Komputer (ILKOM) adalah program studi strata dua di bidang teknologi
informasi. ILKOM memiliki tujuan menghasilkan kurikulum pembelajaran yang tepat guna untuk
pengembangan perangkat lunak domain spesifik yang sejalan dengan tren teknologi informasi
dan sesuai dengan kebutuhan industri serta masyarakat.

Lulusan Program Studi Magister IImu Komputer diharapkan dapat menjadi lulusan yang
memiliki kemampuan pembelajaran seumur hidup dengan kepemimpinan yang mumpuni

dalam menyikapi perkembangan teknologi informasi, baik dari sisi teknis maupun sosial.

Menjadi salah satu program studi yang terdepan di Indonesia dalam inovasi
pada bidang rekayasa perangkat lunak domain spesifik di tahun 2029
berdasarkan kasih dan keteladanan Yesus Kristus.

1. Menyelenggarakan pendidikan dengan konten yang inovatif dalam pengembangan
perangkat lunak domain spesifik dengan memperhatikan perkembangan teknologi
informasi secara berkesinambungan.

2. Menyediakan tenaga-tenaga akademik berkualitas prima dan terpercaya, baik secara
teknis maupun sosial, dan memenuhi kebutuhan industri dan masyarakat luas.

3. Menyelenggarakan program-program pengabdian masyarakat luas yang berdampak
langsung pada kebutuhan nyata di tengah masyarakat dan memenuhi nilai-nilai
Kristiani yang diusung oleh Universitas Kristen Maranatha.



Kuliah diselenggarakan Senin-Jumat antara pukul 18:00-21:00. Model
perkuliahan dilakukan berbasis blended fearning, dilengkapi dengan
pembahasan studi kasus riil dari dunia industri, bersama para dosen tamu dan

pakar dari dunia industri.

KURIKULUM

Program Studi Magister [Imu Komputer memiliki
27 SKS mata kuliah utama, 3 SKS persiapan
tesis, dan 6 SKS tesis.

1. Mata Kuliah Utama (27 sks)
* Modern Software Engineering (3 SKS)
¢ Big Data Management (3 SKS)
* Semantic Web (3 SKS)
* Open Source Technology (3 SKS)
* Data Analytics (3 SKS)
* /T & Fintech Risks Management (3 SKS)
* Applied Artificial Intelligence (3 SKS)
e Cyber Law (3 SKS)
« Software Testing & QA (3 SKS)

2. Rangkaian Tesis
* Research Methodology (2 SKS)
¢ Thesis Proposal (1 SKS)
* Thesis & Publication (6 SKS)

3. Peluang Sertifikasi
* Nasional: Badan Sertifikasi Profesi (BNSP)
* Internasional: Data science, CEH, CDM
* Vendor: SAP, Oracle, Mikrotik, EC Council




MATRIKULASI

Peserta Program Studi Magister lImu Komputer yang berlatar belakang ilmu

S1 non Teknik Informatika/llmu Komputer harus mengikuti Program Matrikulasi. Tujuan
program matrikulasi adalah untuk memberikan konsep dasar teknologi informasi bagi yang
tidak memiliki latar belakang pengetahuan tersebut.

FASILITAS

Proses Pembelajaran Program Studi Magister IImu Komputer didukung: ruang kuliah
nyaman ber-AC, perpustakaan modern, e-journal, laboratorium komputer, e-fearning,
Sertifikasi BNSP (Badan Nasional Sertifikasi Profesi), berbagai Sertifikasi dari Vendor
Internasional dan koneksi internet 24 jam.

PROFIL LULUSAN

Data Warehouse Manager
Mampu menghimpun, mengelola, dan mengembangkan Data Warehouse dengan
mengelola data dari berbagai sumber, sehingga dapat dipakai dalam menyelesaikan

persoalan di organisasi dan masyarakat.

Big Data Analyst

Mampu melakukan inovasi dalam pengembangan perangkat lunak yang teruji untuk
mengorganisasi, menganalisis dan memanfaatkan data terdistribusi dalam skala besar
guna menghasilkan pengetahuan yang bermanfaat, sehingga dapat dipakai dalam
menyelesaikan persoalan di organisasi dan masyarakat.

Information Architecture Manager/Information Architect

Mampu mengembangkan dan mengelola model data organisasi serta standar
pengelolaan informasi sebagai sumber pengetahuan, sehingga dapat dimanfaatkan
untuk menjawab kebutuhan organisasi dan masyarakat saat ini dan di masa mendatang.

36 SKS 3 Gelar: .
Semester M.Kom. &,



Pendaftaran dapat dilakukan secara online melalui pmb.maranatha.edu

Dokumen Persyaratan

Formulir Pendaftaran

Pernyataan mahasiswa dan kewajiban keuangan

2 lembar foto ukuran 3x4 menggunakan pakaian formal berlatar belakang merah
2 lembar fotokopi ijazah dan transkrip S-1yang telah dilegalisir basah

2 lembar fotokopi akte kelahiran

SIRC I NINE S

Wajib mengikuti tes TOEFL di Universitas Kristen Maranatha sesuai dengan jadwal
yang telah ditentukan atau menyerahkan fotokopi hasil tes TOEFL yang masih
berlaku (maks. 2 tahun terakhir)




Universitas Kristen Maranatha

Magister llmu Komputer

Fakultas Teknologi Informasi

Universitas Kristen Maranatha

Grha Widya Maranatha (GWM) Lt. 8

JI. Prof. drg. Surya Sumantri, M.P.H. No. 65
Bandung - 40164, Jawa Barat, Indonesia

Telp.: +62 22 - 200 3450 ext. 1706

Email: magister.ilkom@it.maranatha.edu
s2ilkom.it.maranatha.edu | www.maranatha.edu

020620rev



