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TEKNOLOGI INFORMASI

Deskripsi

Chatbot merupakan suatu virtual assistant yang melakukan tugasnya seperti
seorang customer service. Chatbot pada penelitian ini akan digunakan pada
website e-commerce produk kosmetik untuk membantu penjual menjawab
pertanyaan dari pembeli secara real time

Pohon Keputusan
5level yang mendasari percakapan dalam chatbot

Level Jenis Perawatan
(Face, Eye, Lip)

Pelanggan

Jenis produk
(Sun Protection,
Toner atau Lotion)

Jenis kulit
(Normal, Sensitive, Kering,

Berjerawat, Berminyak
atau Kombinasi)

Merk produk
(Klairs, Banila co,
Innisfree, dll.)

Level Level Detail produk dan harga.

FAKULTAS Prototipe Konsultasi Online Menggunakan Chatbot

Berbasis AIML pada Web Produk Kosmetik

Use Case Sistem Chatbot

iinclud

Melihat Produk

Include

Melakukan Pemesanan

Hai etha

* Admin:

Pada sistemchatbot admin
dapat memberikan pengetahuan
pada chatbot. Admin juga dapat
mengubah dan menghapus
pengetahuan tersebut.

Pandora :
Pandora / Pandorabots akan
menyimpan semua perubahan
yang telah dilakukan oleh admin.

Pelanggan:
Pelanggan dapat melakukan
percakapan dengan chatbot
dan melakukan konsultasi.
Dari konsultasi yang dilakukan
pelanggan akan diberikan
rekomendasiproduk yang akan
dilanjutkan dengan pemesanan
produk jika pelanggan berminat
dengan produk yang diberikan
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FAKULTAS
TEKNOLOGI INFORMASI

Jumpsuits App

Aplikasi E-Commerce Baju
Berbasis Android

Aplikasi android yang berguna untuk membeli baju pada toko Jumpsuits
Outlet, dengan menginstall aplikasi anda tinggal berbelanja dengan mudah
dan menyenangkan.

@ : g i
|
* f A A
A N
S Desain sistem dengan pengelo,pokan barang, tipe,
fs e / N — dan uluran dan ditambah keranjang schingga barang
muctah untuk dikelompokan, Lalu pembelian dan
Cari barang melalui katalog atau pilih barang lah: tekan add to terakhir pilih layanan INE detail pembelian untuk menanguni transaksi dan
dengan kata pencarian cart bila memesan lebih dari satw mu dan barang akan keperluan Gikrur, disertai data pengguna untuk

maka telean tombol + dikirimlan dengan segera keperluan sistem.
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1372087 Tugas Akhir Semester Ganjil 2019/2020

Tabel jarak min dan max setiap AP
Nama Min (m) | Max (m)
Latal‘ Belakal‘g Lab - Advanced Programming 1 16.03 15.717

Lab - Advanced Programming 2 13.666

Sebelumnya sudah dilakukan penelitian oleh - - —
4 Lab - Advanced Programming 3 17.245

mahasiswa, tetapi data yang didapat hanya Lab - Advanced Programming 4

berupa Heatmap, sehingga belum adanya data S Lab- Intemet 1
Lab - Internet 2

berupa jangkauan radius sebuah Access Point

Lab - Enterprise 1

yang dilakukan dari penelitian sebelumnya. Yok Ehimiliont

Lab - Programming 1

Lab - Programming 2

Lab - Network
Lab - Database Area merah merupakan Critical Region, yaitu area yang berada diantara
Tujuan 3 Lab- Multimedia jarak minimal dan maximal dari AP. Pada area Critical Region ini, dilakukan

Ruang Dosen 5 evaluasi menggunakan smartphone. Sedangkan untuk area hijau, dipastikan

I\‘lengun]l)ulkan data dengan metode site S Ruang Staff 1 5.45 akan mendapatkan sinyal yang bagus.

Ruang Server

site dan menggunakan aplikasi Visiwave dan

melakukan perhitungan pada data sehingga

mendapatkan radius untuk setiap Access Point Evaluasi
Ruang Dosen Lab Multimedia Kesin]pu]an

Setelah dilakukan pengukuran
dan pengolahan data, didapat-
kan bahwa AP yang berada di

Langkah-langka]] .‘ i : ] i | ; . Lantai 8 GWM memiliki rata-

rata 15,98m. Dan berdasar

kan data dari evaluasi, radius
yang di dapat dari penguku-

Mengumpulkan Mengolah

| 1 ran dan pengolahan data sebe-
data data lumnya, jarak radius yang
telah didapat dalam menang-
kap sinyal tepat, tetapi ter-
Data evaluasi AP Ruang Dosen Data evaluasi AP Lab Multimedia kadang tidak dapat dideteksi
’ . depan Database | depan Staff 2 2 sebelah database pan database pan multimedia oleh smartphone.

Penggambaran ; No | Signal | No |Signd |No |S No | Signal No [ Signal No | Signd

. : 5 ! ? )
radius pada heatmap 11 :

2 12

13
14
15
16
1
18
19
20

Evaluasi
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o Perbandingan Static dan Dynamic Pembimbing: Billy Susanto Panca, S.T-
:ﬂf‘% e B e, Routing pada Jaringan VolP Tugas Akhir
: Semester Ganjil 2019/2020

Dennis Lawindra Kurdi/ 1472022

Deskripsi Singkat

Perbandingan latency antara
Static Routing dan Dynamic
Routing yang dilakukan pada
jaringan VolP melalui Cisco
Packet Tracer.

Desain Topologi
Desain topologi ini melibatkan
dua router tipe 2811, tiga router
tipe 1841, dua switch,dan 5 PC. i . . . ...
2 Latency Komunikasi dari dua titik

Rata-rata Latency Komunikasi

14

d»

o

milidetik (ms)

milidetik(ms)

T L T A
&3 &0 &

i cobaan ke
Tipe Routing Per nl

CP:081253633685 | Facebook : Dennis LK | LINE : dennis_lk_the_rbs
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Homai : hommod Adz Alif Pamungios
HRP : 1472045

INFORMA HWoma Pembinbing
Tugas Akhir Semesier

PERAMCANGAMN SISTEM INFORMASI E=COMMERCE PEMJUALAN
PADA TOKOD TOYS SCHOOL BERBASIS (LEBSITE

DESKRIPSI SINGEAT DESAIN SISTEM . SCREENSHOOT

memlbi pusot gudong pseny
! o, Tongemng. e
memilkl gudang
i ol

—

LELD mamont ong
ong beroeda

infzgrosi doo psemibelion Ringgo ke perjualon
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Pembimbing : Julianti Kasih, SE., M.Kom

~ iy rbah ensior ; Tugas Akhir Semester Ganjil
" yang canggl an serba pra Digite et .
yang dapat diterapkan sepeti Tahun AJaran 201972020
optimization dan content marketing. Te ]
tujuan untuk memasarkan promo atau produk di int
sosail secara digital. sl ] z L

M New Visitor M Returning Visitor > ‘ S T T KESIMPU LAN
‘ ‘ web \ ilifcrapkan, karena
5i yang jelas,
n yang berkualitas
ada Sepatu Pisang
‘ 4 mencakup
- —— - ’ ‘ ° ting analytic
| L/ ~ beru 00¢ google search console
New Visitor <7 _gex chimp ur untuk
UJUAN PEMBAHASAN Mo Posges 87,4 O, ” N liqital marketing

1. Membangun Websité yang menarik dan bersifatsuser 3 ik n dan b Sepatu Pisang.
friendly PERIODE 19 SEPTEMBER - 2 DESEMBER

M Social
M Direct

2. Menerapkan toolgSNdigitals marketing i SE@; 'Google
Analytic, Google Seaf€hiConsole & MailChifp

M Organic Search S

RUMUSAN MASALAHTINE | Y [——
1.Bagaimana membua line men 14 b " ¥ ' | s : / >
2.Bagaimana penerap. i 3 toke ) 2SR | = VT somvmsac . Ca.‘./m/&)

Pisang Lembang ? $ i i N : 3 y
»
THE FAC : ‘

TC

Google

Search Console

ITS! NO BOUNDARIES

-
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Nama : William Kristianto Waluyo
NRP : 1572019

Aplikasi E-Commerce Toko Pakaian Pembimbing:

Daniel Jahja Surjawan, S,Kom., MT.
Bayi Petrus
F S Tugas Akhir Semester Ganjil 2019 / 2020

Latar Belakang Rumusan Masalah Desain Use Case Tampilan Web

Proses perpindahan ekonomi menuju basis online ini
yang mendorong pengembangan website ecommerce
dari Toko Pakaian Bayi Petrus. Toko petrus ingin
penjualan pakaian bayi bisa tersebar di seluruh
Indonesia. Bergerak cukup lama dalam penjualan
pakaian bayi, toko tersebut bertempat di kota Solo,
merasakan dampak dari perkembangan dan
pemanfaatan teknologi jaringan internet untuk
memasarkan produknya. Berbagai nilai keputusan dari
sebuah produk pakaian bayi seperti: model, warna,
ukuran, jenis bahan, harga, pengiriman, dan lainnya,
diharapkan dapat dikalkulasi sehingga konsumen
mendapat rekomendasi dari sistem untuk memilih
produk pakaian bayi yang dijual di website ecommerce
tersebut, Produk yang dijual adalah produk yang
langsung dibuat sendiri oleh toko petrus, tetapi
pelaksanaan produksi kurang akurat dikarenakan
pencatatan data yang tidak lengkap. Web ecommerce
ini sudah digunakan oleh kalangan penjual dan
sebagainya. Integrasi data, dan penyuguhan laporan
merupakan tujuan utama sehingga dikembangkannya
web ini. Pemanfaatan sistem dagang secara online dan
realtime, sehingga diharapkan dapat bersaing dalam
perekonomian global.

1.Bagaimana aplikasi dapat memberikan
informasi tentang pencatatan stok bahan baku
produksi pakaian bayi?

2.Bagaimana mengembangkan aplikasi yang
dapat memberikan pencatatan tentang produksi
dari produk pakaian bayi tersebut?
3.Bagaimana membuat sebuat plarform untuk
memasarkan produk pakaian bayi dan memberi
rekomendasi produk dari Toko Pakaian Bayi
Petrus secara online?

4 Bagaimana aplikasi membuat hasil report
penjualan produk dari Toko Pakaian Bayi Petrus
secara jelas?

Tujuan Pembahasan

1.Pemilifz toko dapat memantau penggunaan bahan
baku dalam proses produksi.

2.Pemilik toko dapat memantau perkembangan
produfsi produk toko pakaian bayi yang sedang
diproses dan akan memantau bahan baku yang
terpakai oleh produk yang akan dibuat.
3.Mengembangkan aplikasi berbasis web yang
berfungsi sebagai website ecommerce dari Toko
Pakaian Bayi Petrus yang mudah digunakan oleh
user dan admin dan memberikan rekomendasi produk
untuk customer yang akan membeli produfk tersebut.
4 Membuat hasil report dari penjualan produk yang
dapat memberikan infomasi penjualan kepada pemilit
toko.
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o 1572024
Bt Yohanes Suhandi

Pengembangan BOOG Pembimbing:
Untuk Web BerbaSiS OOP Dr.Bernard R. Suteja

BOOG adalah singkatan dari “Belajar Object Oriented Generator”

N\

p

o User | ,Code|% v

4
4
'
.
<
\
“ -
\\ SISTIEIT
o e S e
- e 2~

BOOG sendiri dirancang agar user

yang ingin mengenal sebuah web
berbasis oject-oriented dapat

sedikit dipermudah karena adanya
pembuatan generate entitas, input dan view

Tugas Akhir Semester Ganjil 2019/2020
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PROTOTYPE SISTEM LOGGING KELAS BERBASIS RFID

tot o4 “ berli , sistem presensi menggunakan kartu maranatha
crancang prototype sistem prese_:nSI aru berbSe . 9 #%  dengan mikrokontroler arduino. Presensi di cek
RFID menggunakan perangkat mikrokontroler Arduino / dengan jadwal mengajar/perkuliahan di server
untuk menggantikan presensi manual.
Mengubah kunci ruang kelas menjadi elektronik
yang hanya dibuka ketika jam mengajar
Pengajar scan KTM
I ‘ Merancang prototype automatisasi
| Cek jadwal perkuliahan | menyalakan/mematikan perangkat AC, PC
| > dan lampu ruang kelas menggunakan indikator
- Terdapat jadwal saat ini? 4 | | -" LED.
Y
. ; | ' . :
Membuka kunci ruangan | Menutup kunci ruangan > Web client untuk mengatur penambahan jadwal,
g ] catat pokok kuliah & View data suhu yg dimonitor
| Mahasiswa masuk kelas Pengajar keluar dari kelas
- y . /
sambil scan KTM [ | sambil scan KTM
- N J Manajemen Presensi Kelas
Semua mahasiswa sudah [J }\] . = el wabosio
| masuk ke kelas? _ Semua mna asiswa tcla
Y 1| keluar dari kelas? -l
. . . Schedule
5 T Mahasiswa keluar dari kelas
Pengajar mengisi pokok :
— . = sambil scan KTM
perkuliahan di aplikasi web

© 2019 YOGI KOSIM S
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Sistem Pemesanan & Penjadwalan Band Pop-Culture Dengan
FAKULTAS Metode Simple Additive Weighting dan Algoritma
TEKNOLOGI INFORMASI Sequential Search

TUGAS AKHIR GANJIL 19/20

NAMA - Fikri Anugrah (1572026) LATAR BELAKANG

PEMBIMBEING : Daniel J. Surjawan, S.Kom,. M.T. Kaze Productions sebagai
perusahaan  pribadi  yang
DESIGN USE CASE TAMPILAN HOME TAMPILAN TABEL REKOMENDASI bergerak dibidang jasa
pemesanan event Band
mm\“ berkeinginan untuk dibangun

0 ” R —
TS ig

sebuah sistem yang dapat
ﬂ melakukan pemesanan Band
atau Tempat secara online.

Kaze Productions juga ingin
sistem tersebut dapat menjadi
sarana informasi profil
perusahaan, band, dan tempat
yang dapat diteima oleh
pelanggan yang hendak ingin
melakukan pemesanan event.

SOLUSI

TAMPILAN PESAN BAND TAMPILAN INPUT DATA BAND

Dengan demikian dibuatiah
suatu sistem berbasis Website
yang dapat melakukan
pemesanan Band atau Tempat
secara online serta dapat
memberikan rekomendasi Band
atau Tempat tersebut kepada
pelanggan yang hendak
memesan, sistem juga dapat
memberikan informasi profil

TAMPILAN HASIL ANALISA SAW

perusahaan, band, dan tempat.
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oLl SIS IMPLEMENTASI DAN EVALUASI M ET@DE PCC, NI'Rl

Deskripsi

Penelitian ini menganalisis perbandingan karakteristik,
keunggulan, serta kelemahan dari tiga metode load balancing
yaitu Equal Cost Multi Path (ECMP), Nth, dan Per Connection TEST WEB A.COM PCC TECT WED:A:COM NTH
Classifier (PCC). - A

Rumusan Masalah

1. Bagaimana mengimplementasikan sebuah arsitektur jaringan dengan
metode PCC, ECMP dan NTH dengan menggunakan dua buah server
melalui penggabungan teknik failover dan load balancing ?

2. Bagaimana cara menguji failover dan load balancing dengan
metOde PCC’ ECMP’ dan NTH? | TEST_WEB_A.COM ECMP TEST_WEB_B.COM ECMP

PCC NTH ECMP

{ !
1|
Setting IP
E l TEST_WEB_A.COM NTH ; B TEST_WEB_B.COM N‘;H
Setting DNS
Server
!
!
Setting DHCP
Server
]
Fi 'II Add H l
irewa ress Setting Firewall == mne ‘
List — Mgngle — Setting IP Route KeS|mF)UIa’m A
| E | Metode PCC airekomendasikan karena mengelompokkan trafik koneksi yang keluar

- masuk router menjadi beberapa kelompok. Pengelompokan ini bisa dibedakan berdasarkan
Setti "'Jﬂ»’“F. - src-address, dst-address, src-port dan dst-port. Mikrotik akan mengingat-ingat jalur gateway
etting Firewall ( | yang telah dilewati di awal trafik koneksi. Sehingga paket data selanjutnya. i

NAT berkaitan akan lewat pada jalur gateway yang-se gan paket data sebelumnya yang
2 | sudah dikirima-

Oleh : Nerisa Hansa Wijaya (1572036) @ Pembimbing : Billy Susanto P, S.T.,
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FAKULTAS

TEKNOLOGI INFORMASI

PEMBIMBING

ANALISIS DAN PEMODELAN DATA WAREHOUSE

DARI

TREND KETERSEDIAAN PERALATAN CATERING

PADA PERUSAHAAN PENYEDIA PERALATAN CATERING PT.XYZ
TUGAS AKHIR SEMESTER GANJIL 2019/2020

LATAR BELAKANG

PT.XYZ merupakan sebuah perusahaan
penyedia jasa penyewaan alat-alat
catering yang tereletak di Jakarta
selatan, dalam proses berjalan bisnis
pengunaan alat-alat catering yang
disewa oleh customer berubah-ubah
seiring dengan berjalan nya waktu dan
semakin banyaknya customer yang
melakukan penyewaan barang ke
PT.XYZ, maka semakin banyak
data-data yang masuk dari waktu ke
waktu.Pemodelan data warehouse ini
berfungsi untuk mengolah dan menga-
nalisis data setiap transaksi penyewaan
yang ada untuk mendapatkan informasi
yang akurat dengan pertumbuhan data
yang akurat. Dengan adanya adanya
data warehouse ini dapat memudahkan
untuk mengetahui jumlah penggunaan
masing-masing barang yang disewa
oleh Customer setiap tahunnya untuk
dapat melihat pertumbuhan penggu-
nanan masing-masing barang per tahun
nya.

RUMUSAN MASALAH

1. Bagaimana menganalisis
data yang dibutuhkan untuk
mengetahui trend penggunaan
dari masing-masing alat catering
2. Bagaimana membuat data
warehouse yang dapat memper-
mudah pihak perusahaan untuk
melakukan analisa dari data
yang ada?

TUJUAN PEMBAHASAN

1. Menganalisis data penye-
waaan alat-alat catering dari
PT.XYZ dan membuat dashboard
untuk mempermudah proses
analisis data.

2. Membuat data warehouse
yang menjadi pusat data dari
seluruh data penjualan.

SUMBER DATA

1. Sumber Data Primer
Pada sumber ini, dilakukan
dengan metode wawancara
dan observasi dengan pemilik
usaha.

2. Sumber Data Sekunder
Pada sumber ini, dilakukan
dengan mencari data
sekunder berupa data penye-
waan barang .

RUANG L INGKUP

1. Data yang digunakan adalah
data transaksi PT.XYZ selama 3
tahun kebelakang.

2. Pengelolaan data warehouse
akan dilakukan dengan menggu-
nakan database dari MySQL yang
akan diolah dengan menggunakan
software Panda

PEMILIHAN PROSES

Proses dari PT.XYZ yang digu-
nakan untuk membangun data
warehouse ini adalah proses
penyewaan peralatan catering
yang disewa oleh pelanggan.
Data yang digunakan adalah
jumlah barang yang dipe-
san,waktu pemesanan dan jenis
barang yang dipesan.

VISUALISAS| DATA

A

Pandas

Pandas adalah sebuah librari berlisensi
BSD dan open source yang menyediakan
struktur data dan analisis data yang
mudah digunakan dan berkinerja tinggi
untuk bahasa pemrograman Python.

Untuk Visualisasi dari hasil analisis
Pandas, digunakan sebuah librari
tambahan yaitu dash. Dash berfungsi
untuk merubah hasil analisis data
mnjadi sebuah bentuk grafik yang lebih
mudah ujtuk dianalia

NAMA
NRP

Ardana Putra
1572041

Dr.Hapnes Toba,M.Sc.,|PM

Extraction,Transformation,Loading

ETL Process

ETL merupakan proses pengumpulan,menya

ring, mengolah data dan mengabungkan data
yang relevan untuk disimpan ke dalam data-
warehouse

TEM ALAT MAKAN

GARPU KECIL SENDOK GARPU SENDOK GARPU SENDOK PUDDING SENDOK SOUP

2016
2017
2018



https://it.maranatha.edu/

FAKULTAS Tugas Akhir
TEKNOLOGI INFORMASI Semester Ganjir 2019/2020

G'ray FGW (1572044) | Billy Susanto Panca, S.T., M.T.

RumUSCln MCISGth Perbandingan Limit Transfer Data

Perbandingan Limitasi 5SMB

Bagaimana cara paling efisien dan  aman dalom
proses transmisi data yang memiliki ukuran data
yang besar?

Apakah tipe data yang akan ditransmisikan mit 3M8 > — \
mempengaruhi performa transmisi data yang 3 40,00 mit SMB = i
dilakukan? 20,00¢ e | I
z |7-|:.|:.I ' l I f [

Skenario Penguijian senas

1. Tipe data yang digunakan dalam pengujian ini
Tipe Data Nama Format Tipe Data ) )
Gambar IPG Lossy Perbandingan Limit Transfer data dan Kompresi Perbandingan Limitasi 7MB

Gambar PNG Lossless
Suara MP3 Lossy

Kode Tr isi Data_| Proses Kompresi Enkripsi
Transfer Data | Tidak ada Tidak ada
Transfer Data 2 Ada Tidak ada
Transfer Data 3 Ada chacha20-poly1305@openssh.com
Transfer Data 4 Ada acs128-ctr

Transfer Data 5 Ada aes]92-ctr Ke Si m p u I an

Suara FLAC Lossless - B ’
Video MP4 Lossy 3 t 1MB ; i
Video AVI Lossless Gy S it 3MB £ 800 | ;‘ |
2. Skenario transmisi data 2000 i o - | tll Il l '
i o | |

Ukuran Data

Transfer Data 6 Ada aes256-ctr
Transfer Data 7 Ada aes128-gem@openssh.com ) " X .
Transfer Data 8 Tidak ada chacha20-poly1305@openssh.com 20,000 e Dari hasil VCWS dldopotkon. ditemukan bahwa proses

Transfer Data 9 Tidak ada aes128-cir 100,000 ,‘ kompresi dan enkripsi yang dilakukan memberikan
s les ) EiAIe byl pengaruh yang tidak begitu besar terhadap performa

Perbandingan Limitasi 1MB

Transfer Data 11 Tidak ada aes256-ctr

Transfer Data 12 Tidak ada aes|28-gcm@openssh.com S 60,000 b i : transmisi data yang terjodi.
S I N ® Tipe data yang digunakan pada proses penelitian ini
/ - \ tidak mempengaruhi perforama transmisi data yang
3. Besar Limitasi Bandwidth o .| I | dilakukan.
1 10 20 30 40 S0 60 70 80 90 1

Besar Limitasi : IMB, 3MB, SMB, & 7MB

Ukuran Data
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Penggunaan CORVID
memudahkan untuk

membangun system yang

10 JANUARI 2020

08:00 - 11.00
RUANG LAB INTERNET 2 GEOUNG GWM LANTAI 8

UNIVERSITAS KRISTEN I/A’MUIATHA

TUGAS<AKHIR GAN)IL2019/2020

PEMBUATAN WEB
XABRE OWNERS
DUNG DENGAN

“ BERBASIS CORVID

DAN IMPLEMENTASI
ICALENDAR

L essndnaenn LA A L L L LR

NAMA / NRP :

tidak di sediakan secara“ . jagRA FAIAR FITRIA / 1572902
otomafis oleh CMS : WIX :

CORVID

PEMBIMBING :
DR. BERNARD R.-SUTEJA, S.KOM, M.KOM

KELEBIHAN WEB X0B :
MEMUDAHKAN PENDATAAN
ANGGOTA
MEMUBDAHKAN PENDATAAN ACARA

- PENGIRIMAN-DOATA ACARA DENGAN

MENGGUNAKAN GOOGLE CALENDAR
= JARAK TEMPUH DARI MEMBER
TERSIMPAN'SECARA OTOMATIS

WES YANG DI LENGKAPI DENGAN BERBAGA! FITUR DALANM PENDATAAN DAN JUGA
PENGIRIMAN INFORMAS] MECALUI EMAIL DENCAN MEMANFAATKAN APLIKAS!
PENJADWALAN DARI GOOGLE CALENDAR / ICALENDAR

WWW. XABREOWNERSBANDUNG.COM
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Pemodelan Sistem Informasi untuk PT, Ramayana Lestari

FAKULTAS
TEKNOLOGI INFORMASI

PT. Ramayana Lestara Sentosa, Tbk merupakan salah satu perusahaan yang
bergerak dalam bidang bisnis rantai toko swalayan yang ada di Indonesia.
Jaringan toko yang di rintis oleh pasangan suami istri Paulus Tumewu dan
Tan Lee Chuan ini pertama kali di buka pada tahun 1978. Berangkat dari
rencana membuka sebuah department store yang menyediakan barang-
barang berkualitas namun dengan harga yang terjangkau, mereka mulai
memberanikan diri untuk membuka bisnis garmen dan pakaian.

Proses yang di lakukan oleh perusahaan ini di mulai dari keuangan,
pemasaran, dan penjualan. PT. Ramayana Lestara Sentosa, Tbk di dalam
prosesnya belum menggunakan enterprise architecture untuk mendukung
proses yang di jalankan, dalam hal penanganan data hampir dilakukan
secara manual. Sehingga di dalam penanganan data di antara divisi tidak
ada integrasi nya. Maka dari itu di butuhkan pemodelan Teknologi Informasi
untuk bidang pemasaran, penjualan, dan pembelian pada PT. Ramayana
Lestari Sentosa, Tbk.

Maka dari itu pentingnya melakukan proses pemodelan di kasus ini adalah
untuk mencari tau sudah sejauh mana perusahaan ini menggunakan
teknologi informasi yang sudah di terapkan untuk menunjang aktivitas pada
perusahaan.

RUMUSAN MASALAH & TUJUAN

Rumusan Masalah :

Bagaimana cara membuat rancangan arsitektur pada PT. Ramayana Lestari
Sentosa, Thk ?

Tujuan Pembahasan :

Mengimplementasikan Framework TOGAF 9.1 pada PT. Ramayana Lestari
Sentosa, Tbk agar menghasilkan rancangan arsitektur.

TOGAF

TOGAF ialah architecture framework yang menyediakan cara dan alat untuk
membantu proses dalam memproduksi, menerima, menggunakan, dan
memelihara enterprise architecture. Secara garis besar ada empat domain
arsitektur yang di terima secara umum sebagai himpunan bagian dari
arsitektur pada perusahaan yang dapat mendukung TOGAF

Pretiminary

Bassiness
ArThiteciure

Requirements
Management

Support Activities

Riyan Harianto — 1573011
Radiant Victor Imbran, S.Kom., MT.

Pada Fase Preliminary Phase akan membahas tentang persiapan yang dibutuhkan untuk
perancangan arsitektur.

Latar Belakang. - Ruang Lingkup Enterprise.

Struktur Organisasi. - Tim Arsitektur.

Visi & Misi - Principle Catalog.
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Ruang Lingkup Enterprise : | 1 2 \
Eksekutif Supervisor

[wxg)

* Counter * Merchandise

Store Manager Supervisor Merchandise

Checker

Kepala Counter

Assisten Store Manager Junior Supervisor Wakil Kepala Counter

Pada Fase A (Architecture Vision) akan membahas kegiatan utama dan kegiatan pendukung
pada PT. Ramayana Lestari Sentosa, Tbk yang mendefinisikan stakeholder, membahas
kebutuhan, tujuan dan kesiapan transformasi bisnis.

Value Chain Diagram.
Stakeholder Map.

- Business Goal, Driver, and Constraints.

- Requirement. - Readiness.

nesanan ulang barang-barang dagangan
ememanan barang dagang yang telah dibeli

negosiasi dengan supplier
6 8 sudah terpajang.
an permintamn b eder

Supervisor

Eksekutif
A Merercanakan,

Viembust lapo
ope:

an, melaksanakan dan mengawasi

perusa
an keputusar

kepads ..
Melaporkan kegiatan counter yang di bawahi

Primary Activities

Pada Fase B ( Business Architecture) akan membahas tentang arsitektur bisnis yang dimiliki
oleh perusahaan pada saat ini dan target arsitektur bisnis.

Business Process Model and
Notation.

Business Service Catalog. Function Decomposition

Business Location Catalog Diagram.
Organization / Actor Catalog Organization

Decomposition Diagram.

Business Interaction Matrix.
Role Catalog

Organization / Actor Catalog

Sentosa, Tbk Menggunakan TOGAF 9.1

PHASE C (INFORMATION SYSTEM)

Pada Fase C (Information System) akan membahas tentang data dan aplikasi yang
dibutuhkan untuk perusahaan dalam perancangan sistem, karena perusahaan
belum memiliki sistem.

Data “* Aplikasi

Conceptual Diagram. » Physical Diagram. ~ Use Case Diagram. » Tampilan Ul

Website.

etal_pembeian

Logical Diagram.
penjustan

Activity Diagram.
detsilpenjusien (10 barang do
2 1_bars (e

barang_masuk.

Melhat Data Pegawai

Pengguna

Pada Fase D (Technology Architecture) akan membahas tentang arsitektur teknologi
yang akan digunakan pada perusahaan.
Topologi Jaringan List Perangkat Lunak dan Keras

Laptopo

Tugas Akhir Semester Ganjil 2019/2020
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PEMBUATAN SISTEM PENJUALAN DAN PEMBELIAN PERALATAN

FAKULTAS SALON DENGAN

METODE ECONOMIC ORDER QUANTITY (EOQ)

TEKNOLOGI INFORMASI BERBASIS WEB (STUDI KASUS : KEISYA SALON)

Penelitian ini dilakukan di Toko Keisya Salon di Kota Bandung. Sistem yang dibuat ini
I,C".Ts(aﬁyfw akan memudahkan pelanggan dalam mendapatkan barang yang diinginkan tanpa harus
e mengantri lama di Toko. Di dalam pembuatan aplikasi web ini juga semua penjualan dan
pembelian tercatat dengan baik. Jumlah stok yang dijual di dalam aplikasi penjualan
web akan aman karena menggunakan metode yang mampu mengelola data barang

a yang disebut dengan metode Economic Order Quantity (EOQ). @

a EOQ ini merupakan suatu metode teknik manajemen persediaan barang yang mampu
meramalkan secara pasti kebutuhan produk selama periode dan dapat diperkirakan ’

Penjualan Alat dan Bahan Salon dengan pasti. Dengan adanya metode EOQ maka dapat membantu pihak Toko Keisya

Salon untuk melakukan pemesanan barang kembali kepada supplier. Sehingga o
pengontrolan stok di web aplikasi penjualan dapat ditentukan dengan EOQ dalam \!
setahun kedepan. 1. Web ini menyediakan fitur penjualan dan pembelian

yang dapat mencatat data user, data kategori produk,

BRI data produk, data pembelian produk, data penjualan

Nng mempengaruni

e (WAHL EOQ .
: produk, dan data supplier.
- FBLA Y AR R MCLIE AR AN 2. Web ini memiliki fitur perhitungan EOQ yang dapat
‘@ RERSILT memberikan rekomendasi jumlah stok barang yang
- N R tersedia khusus untuk penjualan di web Keisya Salon.
e s Rekomendasi jumlah stok barang ini dapat digunakan
% RERUTURAN AARANS oleh pemilik untuk mengambil keputusan dan untuk
1. Mampu menerapkan sistem informasi yang dapat membantu UNTUK SUATU PERIODE mengetahui secara pasti tentang persediaan.
pengelolaan data transaksi penjualan dan pembelian pada TERTENTU 5 Webs ini-menvediskan fturpembudtan: taperan
Toko Keisya Salon. 4. HARGA-HARGA

penjualan berdasarkan periode yang dipilih. Laporan
penjualan ini dapat digunakan oleh pemilik untuk
melihat kondisi penjualan di web Keisya Salon pada

2. Mampu merancang sistem yang menerapkan metode PEMBELIAN
Economic Order Quantity (EOQ) untuk mempermudah dalam

mengatasi manajemen stok barang di dalam aplikasi web. : W,
3. Mampu membuat sistem penjualan web yang dapat Pemesanan Kembali saacint

memenuhi kebutuhan pelanggan.

ROP =Jumlah penggunaan+(Lead Time)

ROP : Reorder Point
Lead Time : Waktu Tunggu

1. Selain laporan penjualan, pembelian, dan produk juga diharapkan kedepannya

o // ditambahkan laporan laba rugi.
//// 2. Untuk memperoleh informasi stok barang jika habis, maka perlu

////) ditambahkannya reminder stok barang via messenger/whatsapp.
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TEKNOLOG! INFORMASI

Implementasi Layanan Web untuk Keperluan Aplikasi

Kalender dengan Constraint Satisfaction Problem

Studi Kasus: Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Maranatha

21 |

Google Calendar

Latar Belakang

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Maranatha memiliki banyak
keﬁi,afun dan event yang diselanggarakan setiap harinya. Dari situ ditimbulkan
berbagai masalah seperti jadwal bentrok ataupun kesulitan mencari jadwal.
Maka dari itu diperlukan sebuah aplikasi web kalendar untuk mengatasi
permasalahan yang ada dan tentunya dapat berinteraksi dengan kalendar
elektronik. Aplikasi web yang dibangun haruslah fleksibel untuk dikembangkan
sehingﬂc diperlukan back-end berupa API untuk mempermudah perkembangan
dari aplikasi web tersebut Zang tidak bergantung pada bahasa maupun platform
yang digunakan. Pada aplikasi kalendar ini,

Tujuan

1. Membuat aplikasi kalendar dengan menggunakan Google Calendar
API sehingga dapat berinteraksi dengan Google Calendar.

2. Membuat aplikasi kalendar yang dapat menampilkan jadwal yang
bentrok dari setiap pengguna.

3. Membuat aplikasi kalendar yang dapat mencari waktu kosong dan
menyarankan waktu optimal dengan pendekatan CSP.

Fitur Aplikasi

® Mengelola Jadwal
Aplikasi ini mampu mengelola jadwal pengguna. Pengguna dapat
mengatur jadwal sesuai dengan keinginan.

<fi AN

® Menampilkan Jadwal Bentrok
Aplikasi ini dapat menampilkan bilamana terdapat jadwal yang bentrok
pada pengguna.

® Mencari Jadwal Kosong
Aplikasi ini dapat mencari dan menyarankan jadwal kosong yang optimal
terhadap sejumlah peserta yang ingin disertakan dalam sebuah jadwal.

® Sinkronisasi Google Calendar
Aplikasi ini mampu menambah, mengedit, menghapus dan menarik data
event dari Google Calendar pengguna.

in

|
|
|
|

dan juga dapat berinteraksi

4
Web Kalendar Fakultas Teknologi Informasi ini berhasil dibangun, PHP
datanya. Kalendar fakultas te

suatu jadwal yang akan dibuat dengan gendekcm:n Minimum Remaining
Values pada Constraint Satisfaction Prol

Tugas Akhir Semester Ganijil 2019/2020
Dr. Hapnes Toba, M. Sc., IPM

Arsitektur Aplikasi
 Browser thguw S (Client) My

MVC (MySQL)

Javascript Data
Compile

HTML & CSS

Javascript

ER-Diagram

digunakan sebagai bahasa Eembugt APl dan MySQL sebagai basis

noloq: informasi ini mampu menampilkan
jadwal bentrok dan juga memberikan saran waktu kosong terhadap

lem agar didapat waktu yang
optimal. Berdasarkan pengujian aplikasi kalendar ini berhasil dibangun|
Jengcn Google Calendar.
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FAKULTAS
TEKNOLOGI INFORMASI

ESTER GANJIL 2019/2020

nologi Informasi

PILAN WEB

Sistem Aplikasi Kalender Kegiatan

Mengelola
Jadwal

Mengelola
N\ Pengguna
"~ /"Mengelola Jenis

Kalender

LATAR BELAKANG

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Maranatha memiliki banyak kegiatan yang terjadi
setiap bulannya. Adanya kegiatan yang dilakukan dalam waktu yang bersamaan. Menyebabkan
fakultas kesulitan dalam mengelola jadwal dan pembuat acara kesulitan dalam mencari dan
menentukan jadwal yang dapat dihadiri oleh para peserta. Oleh karena itu, dibangunlah web kalender
kegiatan yang dapat mengelola jadwal kegiatan yang terdapat di Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Kristen Maranatha. Tampilan suatu aplikasi sangatlah berperan penting dalam interaksi
antara sistem dengan pengguna yang membuat pengguna nyaman dalam menggunakan aplikasi dan
tentunya membuat aplikasi menjadi lebih menarik.

TUJUAN

1. Dengan membangun aplikasi web dapat memudahkan kerja Universitas Kristen Maranatha dalam
mengatur kalender kegiatan dan acara yang terdapat di Universitas Kristen Maranatha sehingga
mudah untuk diakses oleh orang-orang.

2. Dengan memeriksa jadwal peserta dan mencari jadwal kosong yang dapat dihadiri oleh semua
peserta yang terlibat dalam kegiatan acara tersebut.

3. Dengan membuat tampilan aplikasi web yang menarik dan tentunya nyaman untuk digunakan oleh
pengguna dengan memperhatikan kebiasaan pengguna dalam menggunakan aplikasi lainnya.

ARSITEKTUR APLIAKSI

MySQLS MVC(MysaL)

| Data Binding

Javascript Data
Compile

HTML & CSS

Event

Javascript

|
KESIMPULAN
Web Kalender Kegiatan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Maranatha berhasi mengetahui

jadwal yang bentrok dan berhasil memberikan sugesti waktu yang kosong. Aplikasi sudah mampu
terintegrasi dengan Google Calendar namun masih memiliki batasan:

1672011 - YOKO WILYAM SIGAN

yokowilyam1208@gmail.com \. 087720740068 yokowilyam m Yoko Wilyam Sigan
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FAKULTAS DENGAN IBM WATSON

PENYUSUN : BRYAN WIJAYA (1672013) TUGAS AKHIR SEMESTER GANJIL
PEMBIMBING : DR. HAPNES TOBA, M.SC. 2019/2020

2

LATAR BELAKANG ol TUJUAN

AN eacoms PENGEMBANGAN SKENARIO SISTEM TANYA JAWAB 7///
(%)) ekole wrormss UNTUK MENDUKUNG INTERAKSI MAHASISWA DAN

ARSITEKTUR

- Kesulitan dalam mendapatkan - Menghasilkan tuntunan skenario
ketepatan sumber informasi dalam pemecahan rﬁagalah.
ataupun lokasi sumber - Membuat otomatisasi alur dan

- Membutuhkan waktu lama dalam skenario percakapan mengenai

mencari melalui buku panduan. ackend {  watson ( peraturam akademik Untuk
- Dosen wali memiliki waktu yang » mendukung sebuah sistem chatbot.

terbatas e Melakgkan penelitian mengenai
teknologi chatbot dalam IBM Watson

- Watson-assistant dapat
menyelesaikan skenario yang dibuat.
- Watson-assistant dapat menjawab
- Facebook Messenger kebutuhan mahasiswa/i dalam bentuk
- Slack chatbot.

- Laman Web FIT

HASIL YANG
SUDAH DICAPAI

CONTOH INTERAKSI
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SISTEM PENGELOLAAN TUGAS AKHIR
(STtubpI KAsus S1 DESAIN INTERIOR FSRD
UNIVERSITAS KRISTEN MARANATHA BANDUNG)

DESKRIPS) SINGKAT

Program Studi S1 Desain Interior Universitas
Kristen Maranatha masih melakukan proses
pengelolaan data dan nilai sidang tugas akhir
secara konvensional (media kertas) dan data
dicatat secara manual. Hal tersebut
mengakibatkan dibutuhkannya banyak waktu
dan tenaga untuk memproses data dan nilai
tersebut.

Sistem Pengelolaan Tugas Akhir ini akan
dirancang sebagai sistem berbasis website
yang dapat membantu pengelolaan nilai tugas
akhir mahasiswa menjadi lebih cepat, tepat,
dan mudah dalam pengoperasiannya.

Sistem ini menggunakan Firebase (Layanan dari
Google) untuk penyimpanan basis data.

Komponen nilai Total Tugas Akhir

Total

Indikator Pencapaian Tujuan Nilai Proses | Nilai Sidang | Nilai TA
Sidang Preview | 50% | 50% .

Sidang Preview 2 50% | 50%

Sidang Akhir (Produk 50%, Sidang 50% | 50% 50%

FIRERASE

Dashboard Admin

KESIMPULAN

HASIL IMPLEMENTAS)

(¢ R

Nilai Sidang

o e s s et

Vs UNVERSITAS | puagiue
\{Q@mm e e

Daftar Sidang Belum Dinilai (Dosen)

Sistem ini dapat membantu mencatat

Firebase Realtime Database merupakan
database NoSQL yang disimpan di cloud dalam
bentuk JSON. Realtime artinya adalah
perubahan langsung, sehingga ketika data
diubah, maka perubahan data tersebut akan
dikirim waktu itu juga. NoSQL database adalah
database yang tidak menggunakan sistem
relasi layaknya database tradisional.

dosen penguiji.

dan mengelola data nilai tugas akhir
mahasiswa, menghasilkan sebuah
Llaporan / rekapitulasi nilai sidang, dan
melihat data sidang yang belum
dinilai oleh dosen pembimbing dan

Implementasi Sistem Pengelolaan Tugas Akhir

1. <script src="https://www.gstatic.com/firebasejs/5.9.1/Firebase.js"></script>

<script>

tia F

Kode Program Tt
untuk 5. var confij
5 apiKey: "<API_KEY>",
Menambahkan 7
Firebase ke :
Website

i

databaseURL:
) projectId: "<PROJECT_I
] storageBucket: "<BUCKE

3 firebase.initializeApp(config);

16
1
1
1
14. </script>

customized code snippet

authDomain: "<PROJECT_ID>.firebaseapp.com”,
"https://<DATABASE_NAME>.firebaseio.com",

.appspot.com”,
messagingSenderId: "<SENDER_ID>",

Responden : Dosen - dosen ProDi S1 Desain
Interior FSRD Universitas Kristen Maranatha
Bandung (2 orang sebagai admin dan 9 orang sebagai dosen)

Hasil Survei

USER FLOW

Login ‘

> Grafik jumlah topik tiap tahun
, Peran : Admin P
ot Peran : Dosen

ajaran

S =  Grafik nilai dalam 1 semester
mahasiswa ) L

Grafik jumlah mahasiswa yang
yang Dashboard Dosen Dashboard Admin

dibimbing

dibimbing dan divji oleh dosen
yang dipilih

dan diuji

Sidang Dosen

Topik (Add. Update, Lihat Detail

Import) Sidang

Assign Sidang ~ Assign Assign Assign

= Sidng1  Sidmg2  Sidang3

Beri Nilai dengan batas waktu 2
hari sidang jam 12 malam =

Sidang Admin )
Update Sidang

-
Lihat Lihat Nilai .
Detail Beri Nilai tanpa batas

Nilai waktu

List Belum Dinilai = @ 1
Nilai Admin ~ Lihat Detail  Export Nilai ke
Nilai pdf/ excel /

™ print

List Belum Dinilai

View Pembimbing Penguji

Sistem ini dapat digunakan dengan sangat mudah,
pengisian nilai lebih efektif dan efisien dibandingkan
sistem manual, dan mempermudah koordinator
untuk mengontrol penilaian, serta mempermudah
dosen untuk mengecek informasi terkait mahasiswa
tugas akhir yang dibimbing dan diuji.

BIRDASARKI“
SURVE!
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%Y FAKULTAS Tugas Akhir Semester Ganjil 2019/2020
TEKNOLOGI INFORMASI Ricardo Franclinton 1672017, Dr.Ir. Mewati Ayub, MT.

Pembangunan Online Repository Kode Sumber untuk
Mendeteksi Plagiarisme dengan Penerapan Temu Balik Informasi

demia with Information Retrieval: Dataset and the Observation,” Informaticsn Education, vol. 18, no. 2, pp. 321-344, 4 11 2019.

ensi : O.KARNALIM, S. BUDI, H. TOBA dan M. JOY, “Source Code Plagiarism Detection in Aca

Latar Belakang Metode

Sistem berbasis website dengan fitur highlight, pencarian kode plagiarisme, dan online repository.
Fitur pencarian plagiarisme dicari menggunakan algoritma RKR GST dan Abstract Syntax Tree. Sistem
menggunakan penerapan temu balik informasi pada online repository.
1. Menggunakan 2 buah kode sumber program yang memiliki bahasa
pemrograman yang sama.

. 2. Menggunakan algoritma RKR GST dan Abstract Syntax Tree.
Rumusan Masa Iah & TUJuan 3. Menggunakan metode temu balik informasi untuk menampilkan hasil

pencarian kode program yang sama dari online repository.

Plagiarisme adalah tindakan penjiplakan atau pengambilan hasil karya dari orang lain dan
menjadikannya seolah hasil karya sendiri. Plagiarisme dapat dianggap sebagai tindak pidana karena
mencuri hak cipta orang lain.

Rumusan Masalah : Tujuan : 4. Menggunakan metode highlight dalam menampilkan kesamaan kode sumber.
1.Bagaimana membantu penilai dalam 1.Membangun  sebuah aplikasi yang  dapat’
menentukan kesamaan kode diantara menampilkan kesamaan kode sumber dengan| Skena riO Pengujian HaSil Penngian
dua kode sumber program ? metode highlight. N
2.Bagaimana meningkatkan persentase 2.Membangun sebuah online repository  untuk
kemungkinan ditemukannya plagiarisme menambah jumlah kemungkingan data yang bisa Pengujian akan dilakukan dalam lima skenario :
dari sebuah kode sumber program ? dibandingkan dan mendapatkan kesamaan  kode . |1-Membandingkan RKRGST dengan Abstract
sumber program dengan metode ~‘temu/ balik Syen Tree(un?uk me.:nca'rl t\rjgkat kesapriaan : B
IAformaci kode original dan kode plagiarisme. o 0

L/ /r\ 2.Membandingkan RKRGST dengan Abstract
‘ AR Syntax~Tree untuk mencari tingkat kesamaan

Sistem AplikaSi kode 'original dankode non-plagiarisme.

3.Mengukur dampak keterlibatan Information

. B e U\ N
- \ pencarian. s
® [ :

% Bl
B

Hasil penemuan plagiarisme

1 __ 7 NN XN

4:Mengukur pengaruh“Abstract. Syntax Tree

terhadap 6 levelplagiarisme;

5.Mengukur  tingkati.akurasiv. Information 2 %
Retrievalhmenggunakanimetode precision dan
recall.

Pengguna =
Client =
Online Repository

) [\57 L} - / A Kesimpulan
Pengauno 1 ’T\ =

Dato kode program Onlino Repository

Sistem berhasil\ dibangun dengan algeritma RKR 'GST. dan Abstract Syntax Tree dengan setiap
algoritma memiliki kelebihan dan kekurdngannya masing-masing. Sistem berhasil mempercepat
waktulproses pencarian kede sumber progam yang sama menggunakan /nformation Retrieval.

AN\N

/74 277 VD4 / / J1 & /1 ] 1 1 1 N L\ \ WA\ NN\ ANNS
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TEKNOLOGI INFORMASI _ o,

Data Pengabdian

Dash Board

ucsistem SISTER

Data Penelitian

Data Pengajaran

Dosen Log Out

Kelola Data Pengajaran

Kelola Data Pengabdian

Kelola Data Penelitian

53 T Kelola Data Dosen

Pejabat Struktural

- L]

Ees -

Unggah Berkas

Contact Info:

Madelene Honora (1672024)
madelenehonora98 @gmail.com
+6281320752321
https://madelenehonora98.github.io/
Pembimbing : Robby Tan, S.T., M.Kom.

Tugas Akhir Semester Ganjil 2019/2020 P> Googie Play
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Purwarupa Sistem Informasi Pemrosesan Data H
FAKULTAS Akhir Masa Studi Nurul Afiany

. o < NRP: 1672035
TEKNOLOGI INFORMASI (Stud|'\(asus.: Pr°.9"a"‘ S.tudl Sl Teknik Pembimbing : Meliana Christianti J., S. Kom, M.Y.
Informatika Universitas Kristen Maranatha) Tugas Akhir Semester Ganjil 2019/2020
¢ >
ATAR BELAKAN FIREBASE Komponen Penilaian
Firebase merupakan sebuah platform Setiap komponen akan dijumlahkan dan diambil
Tugas Akhir merupakan suatu karya tulis ilmiah yang wajib disusun oleh penyedia layanan Realtime database yang persentase dari pembimbing maupun penguji. Berikut
mahasiswa berdasarkan kegiatan penelitian yang berisi tentang penjelasan sangat mudah digunakan oleh web detail persentase yang berlaku sesuai dengan silabus:
atau pemaparan suatu permasalahandalam bidang ilmu atau profesi tertentu developer. Realtime database adalah 1.Presentasi Topik STA  : Bobot 30%
[ . 0,
dengan menggunakan aturan tertentu. Masalah yang sering terjadi dalam database NoSQL yang di-host cloud dengan S - Bobot 7k
Fp o . . dukungan SDK untuk IOS, Android, dan 3.Prasidang : Bobot 35%
pengolahan data nilai sidang masih diolah dengan menggunakan cara . . I )
K ) 4o d babk berlios herkas d hil Web. Firebase juga memiliki fitur-fitur 4.U. UTA : Bobot 55%
SRvenbioRAlidansaapit MENyEaavkan Foerkas UErkds s Capds snlang s ptaupin seperti Authentication, Database, Storage, 5.Paper dan Poster : Bobot 10%

salah dalam menghitung nilai akhir. Setiap dosen harus menghitung nilai akhir
secara manual dan menyerahkan berkas kepada koordinator. Data yang

terdapat pada koordinator masih diolah menggunakan excel. m

TUJUAN PENELITIA

Hosting, Functions, dan sebagainya.

Pengajuan Topik n Data Topik

® Membuat fitur-fitur yang dibutuhkan mahasiswa dan koordinator untuk

pengajuan STA/TA dalam satu halaman website yang diharapkan fitur
tersebut dapat digunakan dengan baik dan dapat memberikan informasi °
yang bisa diterima secara langsung tanpa harus menggunakan file excel. o

® Mengembangkan fitur nilai di mana nilai akhir sidang dan nilai mutu akan
otomatis muncul di tampilan halaman yang dibutuhkan.

IR

bimkey 12 KemporenPunbien 5 Wergosen Peoinh 12 Ko

Pengolahan data nilai sidang mahasiswa menjadi lebih mudah karena
data dapat diolah secara langsung setelah dosen memberikan nilai sidang.
Koordinator juga dapat melakukan proses verifikasi nilai dengan mudah pada
setiap sidang dan juga proses penilaian akan langsung memuat data nilai
mutu. Dengan adanya aplikasi ini juga dapat membantu meringankan
penggunaan kertas untuk penilaian form nilai sidang.

s w3 ¢ s e o e MisiAthe & MM 3 Ackon Data Nilas

Penilaian Presentasi Topik Seminar Tugas Akhir
Penilaian Prasidang

e

Noma Mahasisws Navaiva NRP

wasita [

Tvggeiwa  WedNov 202018/ 10:00 RIT
IRuangon Sideng

v s . v Data Mahasiswa yang dibimbing
Informasi lebih lanjut hubungi :

PREsEN’
- Nilai Axnie Pembimbing 1

Nilol A

mbing 2

M nrlafiany01@gmail.com
& nrlafiany0l
@ Nurul Afiany
[ nurulafiiany

Nilal Axhir Penguji 1

Nilal Axhie Ponguji 2

= Nital Total
e ok 0 nrr © 0O iomens

Data Pembimbing 2



https://it.maranatha.edu/



https://it.maranatha.edu/

N FAKULTAS RANCANG BANGUN APLIKASI KOMUNITAS SEL BERBASIS MOBILE Tugas Akhir
) TEKNOLOGI INFORMASI Mt Semester Ganjil
1672058 - William

2019/2020
Pembimbing 1: Billy Susanto Panca, S.T., M.T.
Pembimbing 2: Robby Tan, S.T., M.Kom.

(Z) Deskripsi I Mobile App User Flow
Secara umum definisi komsel (komunitas sel) adalah e == S =
suatu komunitas kecil yang terdiri dari orang - orang - = i

yang ingin sama - sama saling mendukung untuk
bertumbuh dalam Kristus.

Aplikasi ini dirancang sebagai sistem untuk s
pengolahan data secara digital dan dapat
mendukung kegiatan komsel yang sifatnya generik. ied

femb
123456

name.

</ > Teknologi [m—
'A, Google Maps Distance Matrix
Firebase
React JS & React Native
T
T
& web ‘
’ '\ ' T 5
i e ¥ - I
@ Jtae. LU
=—:I:J:I

@ Desain Sistem

|B Kesimpulan

Perubahan sistem manual menjadi digital dan
H Komunitas Sel ﬂ penggunaan teknologi dari fitur yang telah dianalisis dapat
T mendukung kegiatan komsel di gereja berdasarkan hasil

i etz evaluasi pada salah satu gereja di Kota Bandung.

- williamsutanto98@gmail.com | 081395862900 -
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PENERAPAN DIGITAL MARKETING DAN PENGEMBANGAN WEBSITE

FAKULTAS
TEKNOLOGI INFORMASI

Orang pada zaman sekarang berkomunikasi melalui sosial media
yang dapat diakses dengan cepat.Bukan hanya untuk berkomunikasi
tetapi untuk  berjualan atau berbisnis  berbasis digital yang
memudahkan para penjual karena informasi bisa sangat cepat
tersampaikan ke banyak orang. Dengan fenomena tersebut ,
Bimbingan Belajar Media sebagai lembaga bimbingan belajar mulai
memasarkan jasanya dengan memanfaatkan website dan sosial media
seperti Instagram dan Facebook. Digital Marketing yang telah
diterapkan di Bimbingan Belajar Media, yaitu update website
development, content marketing serta hasil yang sudah dicapai
melalui analisis menggunakan Goggle Analytics dan Insight.

Introductio

* Digital marketing adalah suatu kegiatan pemasaran dengan
menggunakan internet dan perangkat yang terhubung dengannya,
seperti website dan sosial media untuk menghasilkan brand
awareness. Pada dasarnya digital marketing itu mirip dengan
pemahaman pemasaran tradisional.

Bimbingan belajar Media Bandung merupakan satu dari berbagai
bisnis dalam dunia pendidikan yang memanfaatkan pemasaran
online, baik di sosial media maupun website.

Komitmen bimbingan belajar Media adalah memberikan
pelayanan terbaik kepada yang belajar dibawah
naungannya. Demi menjaga kualitasnya, Bimbingan Belajar
Media menyediakan guru-guru yang berkualitas serta konsep
mengajar yang up to date. Tentunya pemasaran pada Bimbingan
Belajar Media Bandung diharuskan up to date sehingga
pemasaran menjadi salah satu faktor utama agar bisnis tersebut
berhasil. Dengan membuat business page di Instagram dan
Facebook diharapkan agar masyarakat lebih mengenal bimbingan
belajar Media serta membuat website menarik yang dapat
memberikan informasi secara jelas dan lengkap baik untuk
bimbingan belajar Media maupun informasi seputar pendidikan.

siswa

PADA BIMBINGAN BELAJAR MEDIA

MAURA GERALDA (1673007)
JULIANTI KASIH S.E., M.KOM. (PEMBIMBING)
BACHELOR OF INFORMATION SYSTEM AT MARANATHA CHRISTIAN UNIVERSITY
TUGAS AKHIR SEMESTER 2019/2020

Instagram @BimbelMedia

* Posting materi dua kali satu minggu pada sosial media.

» Postingan instagram dan facebook sudah secara otomatis tersambung.
*  Malakukan posting berupa video Bimbel Media.

*  Mempergunakan fitur promosi di Instagram untuk konten yang video.
bimbelmedia v == < Insights

21 AUDIENCE

31 112 20

Posts  Followers Following

112 followers
(]
bimbel media

¥ Bimbingan Belajar Media berdiri sejak tahun Growt See Posts >
1987
¥ Menerima murid dari SD, SMP dan SMA Overall 1

kontakk.com/@media

Edit Profile

oY

ContactUs  Testimoni  Pendaftaran

Promotions Contact

EH )
) Q D

Facebook BimbelMedia

*  Membuat Facebook Business Page

*  Menyambungkan Facebook dan Instagram

* Posting materi dua kali satu minggu pada sosial media.

Postingan instagram dan facebook sudah secara otomatis tersambung.

€ Wawasan Halaman

Y (- - - o

LIMAT SELENGKAPNYA

Postingan

3 postingan diterbitkan dalam 28 hari terakhir.

POSTINGAN YANG PALING BANYAK BERINTERAKS!

Selamat hari Jangkauan

Interaksi

Yuk gabung Jangkauan
dengan kelas me... |-
14 September Joter

a SO —
 J

‘! -

Atk

Selamat weekend ~ Jangkauan
sobat Bimbel Me..

Interaksi
31 Agustus —

Dorong Orang untuk Merekomendasikan
Halaman Anda

Penerapan digital marketing dan pengembangan website Bimbel Media cukup
membantu untuk meningkatkan awareness orang — orang terhadap Bimbel
Media lalu dengan adanya campaign yang disesuaikan dengan image Bimbel
Media, terjadwal dan up to date membuat orang lebih tertarik terhadap Bimbel
Media. Pembuatan video marketing ditambah dengan fitur berbayar promosi
social media membuat pengunjung profile Bimbel Media meningkat. Untuk
kegiatan berinteraksi secara digital atau online lebih cenderung banyak
berinteraksi di social media. Maka dari itu akan lebih efektif bila berfokus pada
penerapan digital marketing di social media. Dalam tracking kegiatan marketing
atau campaign yang dibuat pada websife dapat menggunakan google analytics
dan untuk social media dapat dilihat pada menu insight nya. Google console
membantu agar dapat melacak keberadaan situ dihasil penelusuran google.

Website http://mediabimbel.c

* Mengubah tampilan Page
* Menambahkan artikel

* Menambahkan tools pop up maker ,google console dan google analytics
& st 1

F R Mo @ e 2 o
L 5202552/5228841/089619200423

Bimbingan Belajar Media =

[ [Cwotn [ | ]

Bimbel Media Soarch

e

Totl ki ot tayangen
5 342 1,5
° o
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Rekomendasi Untuk Anda

Nama Barang
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